
 

Spelletjes Zomerfeest OVG 2025 
 

 
Spel 1:  Haaien jacht! 

 

 
• 2 buurten tegelijk 
• 1 persoon per buurt (man/vrouw) 
• 1 persoon per buurt voor de kruiwagenrace 
• 2 personen per buurt voor het touwtje springen (draaien) 
• 10 minuten speeltijd 

 
https://www.instagram.com/reel/C4_V7SLvjdl/?igsh=MXhhMWlkZ2h5NmxtNg%3D%3D 

 
Verkleed in een haaienpak gaat één iemand uit jullie team een parcours afleggen met allerlei 
obstakels onderweg. 

https://www.instagram.com/reel/C4_V7SLvjdl/?igsh=MXhhMWlkZ2h5NmxtNg%3D%3D


 

 

 
Spel 2: Zonnebloemspons 

 

 
• 3 buurten tegelijk 
• 1 persoon per buurt (man/vrouw) 
• Maximaal 10 minuten 

 

 
3 buurten staan naast elkaar opgesteld met een muts met sponzen op hun hoofd. Aan de overkant 
staan 3 speciekuipen gevuld met water. Wanneer de scheidsrechter de tijd start moeten de personen 
met sponzen zo snel mogelijk naar de overkant om deze sponzen te vullen met water. Ren zo hard je 
kan terug naar de trechter en knijp de sponzen uit en vul de trechter met water. Hier gaat het om tijd 
en welke buurt het meeste water heeft opgevangen in de trechter. 

 



 

 
Spel 3: Stef Stuntpiloot! 

 

 
• 2 buurten tegelijk 

• 2 personen per buurt (man/vrouw) 
• Maximaal 10 minuten 

Welke buurt tikt de andere buurt het snelst van zijn troon met het ronddraaiende vliegtuig? 

Het spel wordt gespeeld met 2 personen per buurt, 2 buurten tegelijk. 

 



 

 
 

Spel 4: Levend bowlen 
 

 
• 1 buurten tegelijk 

• 5 personen per buurt (man/vrouw) 
• Maximaal 3x gooien 

• Maximaal 10 minuten 

Vier personen gaan 1 persoon over een bowlingbaan werpen. Men mag drie keer proberen om de 
bowlingkegels om te gooien. De buurt met de meeste punten heeft gewonnen. 
Aantal worpen en tijd wordt bijgehouden en kan bepalend zijn in de puntentelling. 

 

 

 
Spel 5: Klompen schuiven (60+ spel) 

 

 
• 1 buurt 
• 1 personen per buurt. Man/vrouw 60+ 

• Geen maximale tijd 

Een traditioneel Nederlandse activiteit waarbij houten klompen over een glad oppervlak worden 
geschoven. 

Sjoelen met houten klompen. 2 klompen, 10 pogingen. De buurt met de meeste punten wint. 



 

Spel 6: Kratten stapelen 
 
 

Welke buurt is de snelste in het bouwen van een hoge toren met kratten? 
Maximaal 6 meter hoogte. 

 
 

• 2 buurten tegelijk 

• 1 persoon per buurt man/vrouw 

• Geen maximale tijd 

 

 
 

Spel 7: Verrassingsspel -> Draaiend geluk 

Verrassing! 

• 1 buurt 
• 1 persoon per buurt man/vrouw 
• Geen maximale tijd 

 


